Museu no Chile

Por Erlei Gobi Fibra otica nas vitrines e iluminagao dindmica
Fotos: Aryeh Kornfled fora delas valorizam pegas do Museu
Arqueoldgico de La Serena
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Funbapo Em 1943, o Museu ARQUEOLOGICO DE LA SERENA, LOCALIZADO NA CIDADE
homénima, a segunda mais antiga do Chile, atrds somente da capital Santiago, abriga
mais de 12 mil objetos principalmente das civilizagdes pré-hispanicas desde o periodo
Paleoindio (12.000 a 9.000 AC), até a civilizagao Diaguita (1000 DC a 1536), que habitava

a regiao norte do pais quando os espanhdis chegaram, no século XVI.

Em 2016, o Museu foi fechado para a realizagéo de obras de revitalizagéo do edificio,
enguanto uma nova museografia mais inclusiva e didatica foi desenvolvida em paralelo
para uma exposicao inédita com a apresentagao de aproximadamente 1.500 objetos. Todo
esse processo foi finalizado no final de 2021, com um ano de atraso devido a pandemia
de 2019, mesmo motivo pelo qual a nova exposicéo so foi inaugurada em 7 de maio de
2021 pela ministra da cultura do Chile, Consuelo Valdés.




O novo projeto de iluminagao do Museu
foi assinado pelo escritério Limarf Lighting
Design, do lighting designer titular Pascal
Chautard, e teve como principais objetivos
a criagao de uma nova identidade visual
do museu para valorizar a faixa horizontal
que constitui o fundo das vitrines e
auxiliar na leitura dos conteldos; o realce
das pegas relevantes de cada vitrine; o
desenvolvimento de solugcdes integradas
e adaptadas aos diferentes dispositivos
museogréficos incluidos nas vitrines; além
da criagéo de sistemas dindmicos de
iluminagéo cenogréfica para os elementos
importantes localizados fora das vitrines.

lluminagao geral

De acordo com Pascal, desde o inicio
do projeto foi acordado com a equipe de
design museoldgico do Servigo Nacional
do Patriménio Cultural que a atmosfera
geral do museu deveria ser sentida como
“iluminada”, viva e dinamica, apesar da
falta de luz natural em muitas ocasides:

Expresion corpor
Una identidad Maolle
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“Optamos por embutidos de teto duplos,
de 4,2W/32° a 3000K que tendem a
desaparecer ao observar 0 espago, nao
interferem nas vitrines e geram a sensagao
de claridade geral por luz refletida no piso
de travertino”.

Vitrines

Ainda segundo o lighting designer,
as vitrines séo iluminadas por sistemas
distintos que se complementam e podem
ser dimerizados de forma independente
para compor uma cena global harménica.
O primeiro sistema é o de base, formado
por miniprojetores orientaveis de LED de
2W/60° a 3000K fixados em um perfil, na
parte superior externa das vitrines, que
banha seus planos verticais e de fundo.

A iluminacgéo de destaque é realizada
por terminais de fibra ética com fonte LED
de 36W a 3000K em grades metalicas nos
vaos técnicos superiores das vitrines. “Os
terminais foram instalados um a um, com
focos variaveis conforme o objeto a ser

Vitrines com miniprojetores orientéveis

de LED de 2W/60° a 3000K em suas
partes superiores externas para banhar
seus planos verticais e de fundo, além de
terminais de fibra 6tica com fonte LED de
36W a 3000K em grades metalicas em
Seus vaos tecnicos superiores para luz de
destaque. Fitas de LED de 5W/m a 3000K
retroiluminam os pequenos retangulos com
fechamento em acrilico branco leitoso que
servem de base para diversos objetos, as
caixas de metal aplicadas verticalmente
nas vitrines, e 0s painéis em frente as
vitrines com conteddo diddtico e interativo
e informagdes das pegas expostas.




Projetores de 2W/7° ¢ 9W/17°, todos

a 3000K, em trilhos eletrificados,
receberam filtros de corregao de cor
que permitem temperaturas de cor
desde 1800K a 6000K para simular
durante um minuto as variagoes da

luz natural durante um dia nas figuras
hiper-realistas feitas por Elizabeth
Daynes, escultora especializada em
reconstituir personagens pré-historicos.

realgado, todos com filtro difusor e aletas
corta fluxo”, detalhou Pascal.

Os pequenos pedestais retangulares
que servem de base para diversos objetos
receberam fechamento em acrilico branco
leitoso e foram retroiluminados por fitas de
LED de 5W/m a 3000K. “Essa solugéo foi
proposta por nossa equipe durante as fases
de protétipo e utilizada na maioria dos casos
como base para as pecas relevantes da
colec&o”, afirmou o lighting designer.

Algumas caixas de metal da mesma
dimensao dos pedestais iluminados foram
aplicadas verticalmente nas vitrines e servem
para apresentar pequenas pecgas da colecao
ou, as vezes, como backlights graficos.
‘As caixas que contam com objetos foram
resolvidas com fitas de LED de 5W/m a 3000K
em seus perimetros. J& os backlights graficos
contam com o mesmo tipo de solugao de
retroiluminac&o projetada para os pedestais”,
lembrou Pascal.

Devido ao grande nimero de pecgas a

ser apresentado, estantes metélicas foram
concebidas para abrigar principalmente os
objetos de ceramica que, em geral, ndo sao
os mais relevantes do acervo. “Desenhamos
um sistema de iluminagéo de pequena
dimenséao em perfil de aluminio com fita

de LED de 5W/m a 3000K, fechamento em
acrilico e pintados na cor preta, e o aplicamos
nos montantes verticais dos moveis para
que ‘desaparecessem’”, contou o lighting
designer.

Em frente as vitrines, ha alguns painéis
que recebem conteldo didatico e interativo,
além de tablets com videos ou placas com
informacdes das pegas encontradas nas
vitrines. “Esses painéis sao iluminados por
dentro com fitas de LED de 5W/m a 3000K
aplicadas nas suas paredes verticais. Alguns
dos objetos em exposicao sobre eles sao
destacados pelos terminais de fibras ¢ticas
alojados dentro das vitrines”, afirmou Pascal.
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Projetores de 2W/15° a
3000K aplicados no teto em
sequéncia dinamica, sendo
um para luz rasante, que
destaca as figuras em relevo
(abaixo), e outro para luz
frontal, iluminando a pedra
para reduzir a percepgao das
figuras esculpidas (a direita).
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Elementos fora das vitrines

O espago Diaguitas contém duas
figuras hiper-realistas feitas na Franga por
Elizabeth Daynées, escultora especializada
em reconstituir personagens pré-histéricos.
“Aplicamos em trilhos eletrificados
projetores de 2W/7° e 9W/17°, todos a
3000K, com filtros de corregao de cor
que permitem temperaturas de cor desde
1800K a 6000K, aproximadamente. Dessa
forma, conseguimos uma iluminacao
dinédmica que, durante um minuto, simula
as variacdes da luz natural durante um dia”,
detalhou o lighting designer.

H& uma area com quadros de diversos
tamanhos que representam paisagens
tipicas do norte do Chile. Cada moldura
possui duas telas transllicidas com grafias
distintas e localizadas a 15cm uma da
outra. “Dois efeitos de iluminagéo se
misturam em uma sequéncia dindmica para
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fazer as duas paisagens de cada quadro
aparecerem e desaparecerem. O primeiro
efeito € uma iluminagéo frontal zenital por
projetores de 9W/17° a 3000K sobrepostos
no teto. Ja o segundo, é proveniente de

(Cada moldura representando as
paisagens tipicas do norte do Chile
possui duas telas translucidas com

grafias distintas e localizadas a

15¢cm uma da outra. Dois efeitos

de iluminacdo se misturam em
sequéncia dindmica para fazer as
duas paisagens de cada quadro
aparecerem e desaparecerem:
projetores de 9W/17° a 3000K
sobrepostos no teto para iluminagao
frontal zenital e fitas de LED de 5W/m
a 3000K no interior da moldura entre
0s dois tecidos verticais.




fitas de LED de 5W/m a 3000K localizadas
no interior da moldura entre os dois tecidos
verticais”, disse Pascal.

O Petroglifo, pedra originalmente
localizada no Valle del Encanto e esculpida de
forma que a visualizagdo das figuras depende
da orientag&o solar, também recebeu especial
atencao. “Destaco esse elemento com dois
efeitos complementares que funcionam em
sequéncia dindmica a partir de projetores no
teto de 2W/15° a 3000K, sendo um para luz
rasante, que destaca as figuras em relevo, e
outro para luz frontal, iluminando a pedra para
reduzir a percepgao das figuras esculpidas”,
explicou o lighting designer.

No museu, ha um espago de madeira
que reproduz a forma de uma gruta onde é
projetado um video sobre o Pichasca, sitio
geoldgico onde foram encontrados os restos
da ocupagao humana datada de 9.500 anos
AC. “Essa area ¢ iluminada apenas pelo video
e por um perfil de LED de 10,6W/m a 3000K
localizado sob a bancada”, lembrou Pascal.

Os demais elementos localizados fora
das vitrines, principalmente gréficos, séo
iluminados por projetores de 9W/17° a 3000K

Perfil de LED de 10,6W/m a 3000K localizado sob a
bancada iluminam o espago de madeira que reproduz
a forma de uma gruta onde €é projetado um video sobre
0 Pichasca, sitio geoldgico onde foram encontrados 0s
restos da ocupagdo humana datada de 9.500 anos.

em trilhos eletrificados. “Toda a iluminagao

€ controlada por meio de um sistema
centralizado que permite ao pessoal que abre
0 museu apertar uma Unica tecla e ligar todas
as cenas, inclusive as sequéncias dinamicas,
que dao inicio aos sistemas audiovisuais

do museu. A qualidade e intensidade do
processo colaborativo desenvolvido com as
equipes multidisciplinares de museologia,
museografia, conservacéo, design grafico e
design de sistemas didaticos interativos foi
fundamental para alcancar este projeto de
alta complexidade”, finalizou Pascal.

Ficha técnica
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